
3 ACTA LABORATORIO DE IDEAS  

1. DATOS 

• Nombre centro 

Calderón de la barca  

• Nombre grupo  

4E 

• Edades  (no es necesario contar, solo qué edades hay) 

Entre 15 y 16 años  

• Número de participantes (desagregado por género) 

12( 7 chicas y 5 chicos)  

• Género de anfitriones/as (basta con la cuenta) 

2 chicos y una chica  

 

2. RESULTADOS 

• Pregunta 1. ¿Qué es para ti una casa de la Juventud, para qué sirve? Foto de 
recopilación de lo que sale, si la letra no es buena, listado por escrito. 

Para socializar, reunión, lugar de charla, pasatiempo , amistad, comunidad, 
cultur,a libertad, elegancia, comodidad, apoyo.  Cooperación, historia magma, 
inserto jóvenes, un sitio hacer cosas juntos. 

 

 

 

 

• Pregunta 2. ¿Qué te gustaría que tuviera la casa de la juventud? Foto de 
recopilación de lo que sale, si la letra no es buena, listado por escrito. 

Concursos de baile con tercera edad, Discoteca, cine, salón de actos, 
mascotas(patito), juegos de mesa , cancha de fútbol( deportes, pista de 



patinaje, cafetería, Biblioteca- Grande, piscina, videojuegos, pintura-arte, 
campamento- urbano, talleres, charlas inspiradoras 

 

 

 

• Parte 3: Elegir una de las ideas y transformarla en propuesta.  

Cancha multideportiva 

Sala grande multiusos, (cine baile etc) 

Cine forum( talleres laboratorios imagen aprender.) 

 

 



 


