ACTA LABORATORIO DE IDEAS

1. DATOS

e Nombre centro
Vicente Alexandre

e Nombre grupo
3E

e Edades (no es necesario contar, solo qué edades hay)
12-15

e Numero de participantes (desagregado por género)
16 total 13 y 3 chicas.

e Género de anfitriones/as (basta con la cuenta)
1 chica- 3 chicas( 4grupos)

2. RESULTADOS

e Pregunta 1. ¢Qué es para ti una casa de la Juventud, para qué sirve? Foto de
recopilacion de lo que sale, si la letra no es buena, listado por escrito.

En un lugar donde pasar el tiempo , entrenamiento, disfrutar, actividades y tematicas,
un sitio para el ocio, aprendizaje , diversién, aprender desconectar socializar, ser

felices.

Comodidad, libertad y expresarse.

e Pregunta 2. ¢Qué te gustaria que tuviera la casa de la juventud? Foto de
recopilacion de lo que sale, si la letra no es buena, listado por escrito.

Ordenadores, play 4 y WiFi( videojuegos)



Cafeteria, libros actuales, billar, pistas, cine, spa, para relajarse. Juegos de
mesa, sala de reuniones, gimnasio, ping-pong, aula de musica(espacio), piscina,
expositor de minerales. Camas eldsticas, maquina recreativas.

e Parte 3: Elegir una de las ideas y transformarla en propuesta.

-cafeteria

- zona recreativa (juegos, juegos de mesa., futbolin)
- Aula musical( espacio)

-camas elasticas.

-maquina expendedoras.
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